REGULAMIN PROFILAKTYCZNEJ GRY MIEJSKIEJ]
»Gdzie jest Maja?”
21 marca 2017 r

§ 1 Postanowienia ogolne

. Niniejszy regulamin (zwany dalej ,,Regulaminem”) okre§la warunki 1 zasady
uczestnictwa w konkursie, pod nazwg ,,Gdzie jest Maja?”, w dalszej czesci
Regulaminu zwanego ,,Grg”.

Osoby przystepujace do Gry staja si¢ jej uczestnikami (zwanymi dalej Uczestnikami
lub Graczami). Uczestnicy przed przystgpieniem do Gry zobowigzani sg do
zapoznania si¢ z tre$ciag Regulaminu i1 zlozenia o$wiadczenia, ze akceptuja w pehni
warunki przedstawione w niniejszym Regulaminie i zobowigzuja si¢ do ich
przestrzegania. Uczestnicy tworzg zespoty.

. W trakcie Gry Uczestnicy maja obowigzek postepowac zgodnie z Regulaminem pod
rygorem ich wykluczenia z Gry.

. Uczestnikow obowigzuje zasada wzajemnego poszanowania i tolerancji.

. Udziat w Grze nie wymaga od Uczestnikow wniesienia opfat.

Gra nie jest gra losowa, w rozumieniu ustawy z dnia 19 listopada 2009 roku o grach
hazardowych (Dz. U. Nr 201, poz.1540 z p6zn. zm.).

. Zasady Gry opisane sg3 W Regulaminie, wszelkie inne opracowania i materialy maja
charakter wylacznie informacyjny.

. Zasady 1 warunki przeprowadzenia gry ,,Gdzie jest Maja” oparte s czgsciowo na
profilaktycznej grze miejskiej ,.Znajdz mnie”, ktéra jest wlasno$cig intelektualng
Fundacji ITAKA-Centrum Poszukiwan Ludzi Zaginionych. Zarejestrowana w

Krajowym Rejestrze Sagdowym pod numerem 0000126459.

§ 2 Organizatorzy

Organizatorem gry jest Grupa Profilaktyczna (zwana dalej Organizatorem), dziatajgca

przy Gimnazjum nr 1 w Leborku.



§ 3 Uczestnicy Gry

. Uczestnikami gry sg tylko i wylacznie uczniowie klas I-1ll Gimnazjum nr 1
w Leborku.

. Uczniowie biorgcy udzial w grze tworza zespoty 10-12 osobowe.

. Kazdy zespdt nadaje sobie nazwe i bierze udziat w grze wraz z Opiekunem zespotu-
nauczycielem Gimnazjum nr 1, ktory zostanie przypisany grupie przez Organizatora.

. W trakcie gry zespoly nic mogg si¢ rozdziela¢, a grupa moze poruszaé si¢ po terenie
gry tylko pod opieka Opiekuna.

. Administratorem danych osobowych uczestnikow Gry jest Gimnazjum nr 1, a dane
osobowe przekazane Organizatorowi przez Uczestnikow Gry bedg przetwarzane

zgodnie z zasadami przetwarzania danych w Gimnazjum nr 1.

§ 4 Zasady Gry — REJESTRACJA

Gra zostanie przeprowadzona w Le¢borku w dniu 21 marca 2017.r., w godz. od 9:00 do
14.00.

Zapisy zespolow do gry odbeda si¢ 9 marca 2017 o godz.8.00 podczas godzin
wychowawczych w Gimnazjum nr 1

Zespoty zostaja zatwierdzone przez wychowawce a karty zgloszen i o$wiadczenia
dot. znajomos$ci regulaminu zostang tego dnia przekazane Organizatorowi do godz.
10.00.

. Warunkiem koniecznym do potwierdzenia uczestnictwa w Grze jest zarejestrowanie
si¢ zgltoszonych wczesniej Uczestnikow w Punkcie Startowym przy Gimnazjum nr 1
w Leborku 21 marca 2017 r o godz. 9.00 .

. Uczestnik poprzez przystgpienie do Gry potwierdza pozostawanie w dobrym stanie
zdrowia, pozwalajagcym na branie udziatu w Grze.

Odbioru karty dokonuje Opiekun danego zespotu, ktory tym samym potwierdza
gotowos$¢ swojego zespotu do Gry i wyraza zgod¢ na wzigcie udzialu w Grze na

warunkach okreslonych w niniejszym Regulaminie.
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§ 5 Zasady Gry - START GRY

Gra rozpoczyna si¢ wraz z wydaniem 1 zarejestrowaniem zespotu w Punkcie
Startowym.

Odbierajac Karte do Gry, Opiekun wraz z zespolem zgadza si¢ na warunki Gry i
potwierdza, ze zapoznal si¢ z jej Regulaminem.

Punkt Startowy znajdowa¢ si¢ bedzie w miejscu wyznaczonym przez Organizatora tj.
przy Gimnazjum nr 1 w Leborku.

Karta Gry musi by¢ podpisana imionami i nazwiskami wszystkich cztonkéw Zespotu
wraz z przyjeta na potrzeby Gry nazwg Zespotu (nazwa zespotu nie moze by¢

wulgarna, obrazliwa, dyskryminujgca, nie moze narusza¢ praw innych osob)

§ 6 Zasady Gry — ZADANIA

W trakcie gry Uczestnicy musza wykona¢ 10 zadan gtownych.

Miejsce wykonywania Zadan Gléwnych sa zaznaczone na terenie zaznaczonym na
mapie jako Teren Gry.

Zlokalizowanie punktow wykonywania zadan gléwnych jest zadaniem Graczy-
zespotu.

Po wykonaniu zadania nalezy uzyska¢ od Animatora wpis potwierdzajacy zaliczenie
tego zadania, poprzez przyznanie stosownej liczby punktow.

Za kazde rozwigzane zadanie Animatorzy moga przyzna¢ Uczestnikom maksymalnie
5 punktow.

Warunkiem przystapienia do zadania jest ustalenie przez Animatora, czy Zespot
uczestniczy w pelnym sktadzie.

Gra toczy si¢ w normalnym ruchu miejskim 1 zalecane jest zachowanie przez
Uczestnikdéw szczegdlnej ostroznosci podczas Gry.

Kolejno$¢ wykonywania zadan na trasie Gry jest $ciSle okre$lona i zaznaczona na
mapie Gry.

W przypadku, gdy na wykonanie zadania czeka juz inny Zespot, nalezy poczekac na
swoja kolej.

Po trasie Gry Uczestnicy poruszaja si¢ pieszo.

Zakazane jest jakiekolwiek kontaktowanie si¢ Zespotéw migdzy soba w trakcie Gry.
Zakazane jest rozdzielanie si¢ Uczestnikow Zespotow podczas Gry.

Przebieg Gry monitorowany bedzie przez przedstawicieli Organizatora. W przypadku



naruszenia przez Uczestnikow danego Zespotu zasad zawartych w niniejszym

Regulaminie, Organizator moze podja¢ decyzj¢ o obnizeniu punktacji tego Zespotu.

§ 7 Zasady Gry - PUNKTACJA

Suma zdobytych punktow bedzie obliczana na podstawie zaszyfrowanych ocen zadan
wpisanych przez Animatorow do Karty Gry.

. Za wykonanie zadania gtownego zespot otrzymuje o 1 do 5 punktow. Punkty sa
przyznawane przez Animatora wedlug okre§lonych przez Organizatora dla kazdego

zadania kryteriow oceny.

§ 8 Zasady Gry - ZAKONCZENIE GRY

Gra konczy si¢ 21 marca 2017r okoto godz. 14.00. Zespoly zobowigzane sg odda¢
Karty do Gry w Miejscu Zakonczenia Gry, ktory jest rownoczes$nie ostatnim punktem
na mapie Gry, czyli przy Gimnazjum nr 1.

. Wszyscy Opiekunowie zespotow sa zobowigzani wraz ze swoim zespotem do oddania
Karty Gry na sali gimnastycznej Gimnazjum nr 1.

Po oddaniu kart uczestnicy gry przechodza na boisko szkolne, a w przypadku
niepogody pozostaja w Sali gimnastycznej.

. Uczestnicy gry mogg opusci¢ teren szkoty tylko i1 wylacznie za zgoda swojego

Opiekuna.

§ 9 Nagrody

Gre wygrywa zespot, ktory zdobedzie najwigksza liczbe punktow.

Organizator przyzna trzy rownorz¢dne pierwsze miejsca: I miejsce wsrod zespotow
klas I, pierwsze miejsce wsrod zespotow klas II 1 I miejsce wsrdd zespotow klas TH1.

. Kolejnos¢ pozostatych zespotow ustala si¢ w zaleznosci od liczby zdobytych przez
nich punktow. W przypadku gdy dwa zespoty zdobegda t¢ samg liczbe punktow o
wygranej zdecyduje czas w jakim zespot zrealizowat wszystkie zadania.

. Warunkiem przyznania nagrody jest ukonczenie Gry w Miejscu Zakonczenia Gry
zgodnie z zasadami Regulaminu.

Nagrody w grze miejskiej:



a) Organizator zobowigzuje si¢ przygotowac¢ nagrody rzeczowe dla zwycigskiej
druzyny.

b) Cztonkowie zwycigskich druzyn otrzymujg rowniez prawo wyboru jednego dnia
bez pytania.

c) Nagrody nie podlegaja wymianie na inne lub na ekwiwalent pieni¢zny.

Prawo do nagrody nie moze by¢ przeniesione przez laureatow Gry na inne osoby.

O przeznaczeniu nagrdd nieprzyznanych i/lub nieodebranych decyduje Organizator.

Warto$¢ pojedynczej nagrody nie przekracza kwoty, ktéora zobowigzywataby osobe

uprawniong do zaptaty podatku dochodowego.

§ 10 Postanowienia koncowe

Wszelkie kwestie zwigzane z przebiegiem Gry rozstrzyga Organizator, czuwa nad
przestrzeganiem Regulaminu przez Uczestnikow, a takze wytania zwyciezcow Gry.

. Decyzje Organizatora sg ostateczne 1 nieodwotalne, bez prawa wnoszenia reklamacji.
W sytuacjach zagrazajacych bezpieczenstwu i zdrowiu Uczestnikow, Organizator ma
prawo przerwaé Gre w dowolnej chwili.

Niniejszy Regulamin obowigzuje przez caty okres trwania Gry.

Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ zmiany niniejszego Regulaminu przez caty
czas trwania Gry, w przypadku wystgpienia istotnych zdarzen majacych wplyw na
organizacj¢ Gry.

W przypadku naruszenia przez Uczestnika lub caty Zespot niniejszego Regulaminu
lub niedochowania zasad ,.fair play”, albo utrudniania Gry innym Uczestnikom,
Organizator ma prawo wykluczy¢ danego Uczestnika lub caly Zespdt z Gry. Decyzja
Organizatora w tej kwestii bedzie ostateczna, bez prawa odwotywania si¢ od nie;j.
Organizator gromadzi dane osobowe Uczestnikow, ktorym przyznane zostang nagrody
oraz dane os6b dokonujacych rejestracji i bedzie uzywac ich jedynie w celu i przez
okres niezbedny do przeprowadzenia Gry (zarejestrowania Uczestnikow Gry,
wylonienia Zwycigzcow Gry, przekazania nagrod

. Uczestnicy udzielaja Organizatorowi nieodptatnej, nieodwotalnej 1 bezterminowej
zgody na wykorzystanie (rozpowszechnianie i korzystanie) wizerunku utrwalonego na
fotografiach sporzadzonych w trakcie trwania Gry zgodnie z zasadami
obowigzujagcymi w Gimnazjum nr 1.

. Wszystkie wytwory powstale w wyniku wykonywania zadan przez uczestnikow



(filmy wideo, zdjecia, rysunki) stanowig wiasno$¢ Organizatora. Uczestnicy gry
udzielaja Organizatorowi nieodplatnej, nieodwotalnej i bezterminowej zgody na
wykorzystanie tych utworéw wykorzystanie dla potrzeb zwigzanych z dziataniami
informacyjnymi, promocyjnymi szkoty

10. W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje si¢ przepisy
Kodeksu cywilnego, Ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych oraz innych
ustaw. Niniejszy Regulamin dostepny jest na stronie internetowej szkoty.

11. Odpowiedzialno$¢ odszkodowawcza Organizatora ograniczona jest wzgledem
Uczestnika do wysokosci warto$ci nagrody.

12. Zmian niniejszego Regulaminu moze dokona¢ Organizator.

13. Regulamin wchodzi w zycie z dniem 5 marca 2017r.



