PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI
DLA KLASY 4,516
SZKOLA PODSTAWOWA NR 1 W LEBORKU
ROK SZKOLNY 2022/2023

. Podstawa programowa do informatyki dla szkoly podstawowej — klasy IV-VI

W rozporzadzeniu Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy
programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego
dla szkoty podstawowej, w tym dla uczniow z niepetnosprawnoscia intelektualng w stopniu
umiarkowanym lub znacznym, ksztalcenia ogolnego dla branzowej szkoly I stopnia,
ksztatcenia ogolnego dla szkoty specjalnej przysposabiajacej do pracy oraz ksztalcenia
ogolnego dla szkoty policealnej okreslono m.in. podstawe programowa do informatyki dla
szkoty podstawowe;.

Cele ksztalcenia (wymagania ogdlne) sa wspdlne dla wszystkich klas. Natomiast tresci
nauczania (wymagania szczegdtowe) okreslono w podstawie programowej oddzielnie: dla
klas IV-VI i dla klas VII-VIIL.

Przedstawiamy program nauczania do realizacji informatyki na poziomie klas IV-VI
opracowany zgodnie z podstawg programowa okreslong w w/w rozporzadzeniu dla klas IV-
VL

Cele ksztalcenia — wymagania ogdlne

I.  Rozumienie, analizowanie 1 rozwigzywanie probleméw na bazie logicznego i
abstrakcyjnego myslenia, myslenia algorytmicznego isposobow reprezentowania
informac;ji.

II.  Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem komputera oraz
innych urzadzen cyfrowych: uktadanie i programowanie algorytmow, organizowanie,
wyszukiwanie 1 udostgpnianie informacji, postugiwanie si¢ aplikacjami
komputerowymi.

III.  Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi, w
tym znajomo$¢ zasad dziatania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz
wykonywania obliczen i programéw.

IV.  Rozwijanie kompetencji spolecznych, takich jak komunikacja i wspotpraca w grupie,
w tym w $rodowiskach wirtualnych, udzial w projektach zespotowych oraz
zarzadzanie projektami.

V.  Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Respektowanie prywatnosci informacji i
ochrony danych, praw wlasnosci intelektualnej, etykiety w komunikacji 1 norm
wspolzycia spotecznego, ocena =zagrozen zwigzanych 2z technologia 1 ich
uwzglednienie dla bezpieczenstwa swojego i innych.

Tresci nauczania — wymagania szczegolowe

I.  Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéw. Uczen:

1) tworzy i porzadkuje w postaci sekwencji (liniowo) lub drzewa (nieliniowo)
informacje, takie jak:
a) obrazki i teksty ilustrujgce wybrane sytuacje,



b) obiekty z uwzglednieniem ich cech charakterystycznych;

2) formutuje i zapisuje w postaci algorytmdéw polecenia sktadajace si¢ na:

a) rozwigzanie problemow z zycia codziennego i z réznych przedmiotow, np.
liczenie $redniej, pisemne wykonanie dziatan arytmetycznych, takich jak
dodawanie i odejmowanie,

b) osiagnigcie postawionego celu, w tym znalezienie elementu w zbiorze
nieuporzadkowanym lub uporzadkowanym, znalezienie elementu
najmniejszego i najwigkszego,

c) sterowanie robotem lub obiektem na ekranie;

3) w algorytmicznym rozwigzywaniu problemu wyrdznia podstawowe kroki:
okreslenie problemu i celu do osiggniecia, analiza sytuacji problemowej,
opracowanie rozwigzania, sprawdzenie rozwigzania problemu dla przyktadowych
danych, zapisanie rozwigzania w postaci schematu lub programu.

IIl.  Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych. Uczen:

1) projektuje, tworzy 1 zapisuje w wizualnym jezyku programowania:

a) pomysty historyjek i rozwigzania problemow, w tym proste algorytmy z
wykorzystaniem polecen sekwencyjnych, warunkowych i iteracyjnych oraz
zdarzen,

b) prosty program sterujacy robotem lub innym obiektem na ekranie komputera;

2) testuje na komputerze swoje programy pod wzgledem zgodno$ci z przyjetymi
zatozeniami i ewentualnie je poprawia, objasnia przebieg dziatania programow;

3) przygotowuje i prezentuje rozwigzania probleméw, postugujac si¢ podstawowymi
aplikacjami (edytor tekstu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny, program do tworzenia
prezentacji multimedialnej) na swoim komputerze lub w chmurze, wykazujac si¢
przy tym umiejetno$ciami:

a) tworzenia ilustracji w edytorze grafiki: rysuje za pomoca wybranych narzedzi,
przeksztalca obrazy, uzupetnia grafike tekstem,

b) tworzenia dokumentow tekstowych: dobiera czcionke, formatuje akapity,
wstawia do tekstu ilustracje, napisy i ksztatty, tworzy tabele oraz listy
numerowane i punktowane,

c) korzystania z arkusza kalkulacyjnego w trakcie rozwigzywania zadan
zwigzanych z prostymi obliczeniami: wprowadza dane do arkusza, formatuje
komorki, definiuje proste formutly i dobiera wykresy do danych i celow
obliczen,

d) tworzenia krétkich prezentacji multimedialnych taczacych tekst z grafika,
korzysta przy tym z gotowych szablondéw lub projektuje wedlug wlasnych
pomystow;

e) gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje efekty swojej pracy oraz potrzebne zasoby
w komputerze lub w innych urzadzeniach, a takze w §rodowiskach wirtualnych
(w chmurze).

[ll.  Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczen:

1) opisuje funkcje podstawowych elementow komputera 1 urzadzen zewnetrznych
oraz:
a) korzysta z urzadzen do nagrywania obrazéw, dzwigkow i filméw, w tym
urzadzen mobilnych,



b) wykorzystuje komputer lub inne urzadzenie cyfrowe do gromadzenia,

porzadkowania i selekcjonowania wtasnych zasobow;
2) wykorzystuje sie¢ komputerowg (szkolna, sie¢ internet):

a. do wyszukiwania potrzebnych informacji i zasobéw edukacyjnych, nawigujac
miedzy stronami,

b. jako medium komunikacyjne,

c. do pracy w wirtualnym $rodowisku (na platformie, w chmurze), stosujac si¢ do
sposobdw i zasad pracy w takim $rodowisku,

d. organizuje swoje pliki w folderach umieszczonych lokalnie lub w sieci.

IV.  Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:

1) uczestniczy w zespolowym rozwigzaniu problemu postugujac si¢ technologia taka
jak: poczta elektroniczna, forum, wirtualne srodowisko ksztatcenia, dedykowany
portal edukacyjny;

2) identyfikuje i docenia korzysci ptynace ze wspodtpracy nad wspdlnym
rozwigzywaniem problemow;

3) respektuje zasade rownosci w dostepie do technologii i do informacji, w tym w
dostepie do komputerow w spotecznosci szkolne;j;

4) okresla zawody i wymienia przyktady z zycia codziennego, w ktorych sa
wykorzystywane kompetencje informatyczne.

V.  Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:

1) postuguje si¢ technologia zgodnie z przyjetymi zasadami i prawem; przestrzega
zasad bezpieczenstwa i higieny pracy;

2) uznaje i respektuje prawo do prywatnosci danych i informacji oraz prawo do
wlasnosci intelektualnej;

3) wymienia zagrozenia zwigzane z powszechnym dostepem do technologii oraz do
informacji i opisuje metody wystrzegania si¢ ich;

4) stosuje profilaktyke antywirusowa i potrafi zabezpieczy¢ przed zagrozeniem
komputer wraz z zawartymi w nim informacjami.

II SPRAWDZIANY

Po kazdym rozdziale przeprowadzony zostaje test praktyczny.

Mozliwe jest przeprowadzenie testu pisemnego z informatyki.

Termin sprawdzianu podaje nauczyciel z minimum tygodniowym wyprzedzeniem.
Na sprawdzenie nauczyciel ma 2 tygodnie.

W przypadku nieobecno$ci ucznia na zadaniach sprawdzajgcych uczen jest zobowigzany do
wykonania w/w w ciagu 2 tygodni od dnia powrotu do szkoly. Termin i sposob
uzupehienia zalegto$ci wyznacza nauczyciel w porozumieniu z uczniem. W szczegdlnym
przypadku termin zaleglej pracy moze zosta¢é przedluzony przez nauczyciela.
Jesli uczen unika prac (nieusprawiedliwione nieobecnosci w wyznaczonych terminach), musi
ja wykona¢ po powrocie do szkoty w najblizszym terminie. W przypadku nie uzupeinienia
tresci programowych uczen otrzymuje ocen¢ niedostateczng.
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Oceny ustala si¢ w stopniach wedtug tradycyjne;j skali:

Stopien celujacy -
Stopien bardzo dobry
Stopien dobry -
Stopien dostateczny

Stopien dopuszczajacy
Stopien niedostateczny

— N W kA N

1. Stopien celujacy otrzymuje uczen, ktory:

*

wyroznia si¢ wiedzg 1 umiejetnosciami okreslonymi w programie nauczania
przedmiotu obowigzujagcymi w danej klasie,

samodzielnie i tworczo rozwija wtasne uzdolnienia,

zdobyta wiedze stosuje w rozwigzywaniu probleméw teoretycznych
1 praktycznych,

samodzielnie 1 tworczo dobiera stosowne rozwigzanie w nowych, nietypowych
sytuacjach problemowych,

bierze udzial w konkursach i olimpiadach przedmiotowych,

chetnie podejmuje prace dodatkowe, stuzy pomoca innym, pomaga w pracach
zwigzanych z prawidtowym funkcjonowaniem pracowni.

2. Stopien bardzo dobry otrzymuje uczen, ktory:

*

*
*

opanowat wiedzg 1 umiejetnosci okreslone w programie nauczania przedmiotu
obowigzujacego w danej klasie,

potrafi zastosowa¢ zdobyta wiedze w praktyce,

samodzielnie stosuje wtasciwe algorytmy dla rozwigzania danych problemow i
przewiduje ich nastepstwa,

wie, jak poprawi¢ ewentualne bledy,

sprawnie postuguje si¢ poznanymi programami uzytkowymi.

3. Stopien dobry otrzymuje uczen, ktory:

*
*
*
*
*

dobrze opanowat wiadomosci okre§lone programem nauczania,
korzystajac ze wskazowek nauczyciela rozwigzuje zadania i problemy,
potrafi samodzielnie projektowac algorytmy rozwigzan,

zna podstawowe pojecia 1 wlasciwg terminologi¢ z przedmiotu,
czasem popelnia btedy, ale potrafi je wskazac i poprawic.

4. Stopien dostateczny otrzymuje uczen, ktory:

*

opanowat podstawowe tresci programowe okreslone programem nauczania danej
klasy,

posiadl umiej¢tnosci typowe 1 wykonuje zadania o Srednim stopniu trudnosci,
umie opisa¢ przebieg wykonania zadania i rozumie sens jego rozwigzania,
potrafi postugiwaé si¢ podstawowymi programami uzytkowymi i wykonywacé
zadania o niewielkim stopniu trudnosci,

5. Stopien dopuszczajacy otrzymuje uczen, ktory:

*

*
L 4

niewystarczajaco opanowal wiadomosci okre§lone programem nauczania
w danej klasie,

rozumie pojecia informatyczne,

ma trudno$ci z obsluga systemu operacyjnego i1 podstawowych programow
uzytkowych,

stosuje posiadane wiadomosci tylko z pomocg nauczyciela,

ma trudnosci z zastosowaniem swojej wiedzy w praktyce.

6. Stopien niedostateczny otrzymuje uczen, ktory:



¢ nie opanowal wiadomos$ci 1 umiejetnosci okreslonych programem nauczania
danej klasy,

¢ braki w wiadomos$ciach 1 umiej¢tnosciach uniemozliwiaja kontynuacje dalszej
nauki z zakresu przedmiotu,

+ nie potrafi wykona¢ zadan o podstawowym stopniu trudno$ci, nawet z pomocg
nauczyciela,

¢ brak jakiejkolwiek pracy na zajgciach, pomimo pomocy nauczyciela i
stworzonych warunkow.

O zasadach przedmiotowego systemu oceniania uczniowie informowani sg na pierwszych

zajeciach lekcyjnych.

Dla uczniéow z opinia PPP nauczyciel moze ustali¢ indywidualne wymagania zwiazane z
praca na zajeciach.

IV ZASADY OCENIANIA PRAC PISEMNYCH

Na zajeciach informatyki moga by¢ przeprowadzone prace pisemnie w np. w formie testow w
zaleznosci od potrzeb 1 specyfiki realizowanych zagadnien. Stosuje si¢ zadania sprawdzajace
praktycznie z danego dziatu, programu uzytkowego.

Biezace oceny z prac pisemnych wystawiane sa na podstawie progéw procentowych:
[ 0% -30% ] - niedostateczny

[31% - 50%]- dopuszczajacy

[51% -75% ] - dostateczny

[76% - 90%] - dobry

[91% - 100%] - bardzo dobry

[91% - 100%] + zadanie dodatkowe — celujacy

Oceny czastkowe maja wagi :
e praca klasowa lub sprawdzian -5
e kartkowka - 4
e odpowiedz ustna —3
o aktywnos$¢ na lekcji — 2
e zadanie domowe — 1
Oceny wystawiane przez nauczyciela sa jawne.

V SPOSOB WYSTAWIANIA OCENY KLASYFIKACYJNEJ

Oceny czastkowe - minimum 4 oceny, wystawiane sg z:
1. Odpowiedzi ustnych

Wykonanych prac w formie elektronicznej

Testéw praktycznych

Aktywnosci na lekcji

Prac dlugoterminowych, projektow

Prac dodatkowych

Udzialu w konkursach

Nownbkwbd



Srednia ocen w dzienniku elektronicznym jest pomocna przy wystawianiu oceny

klasyfikacyjnej, ale nie decyduje o ocenie.

Uczniowie, ktorzy w polroczu maja ponad 50% godzin nieobecnosci, nie beda

klasyfikowani.

VI WARUNKI POPRAWIANIA OCEN

Kazda oceng z informatyki uczen moze poprawic¢ w ciggu 2 tygodni (obecnosci w szkole) od
chwili wystawienia oceny. Po uplywie tego czasu uczen traci mozliwo$¢ poprawy oceny.

Poprawia¢ ocene mozna tylko jeden raz w semestrze. Ocena uzyskana z poprawy zostaje

VII ZASADY UDOSTEPNIANIA DO WGLADU PRAC PISEMNYCH

W dniu oddania przez nauczyciela sprawdzonej pracy pisemnej, uczen na lekcji przy pomocy
nauczyciela dokonuje jej analizy.

Rodzice (opiekunowie) moga obejrze¢ prace pisemng swojego dziecka podczas wywiadoéwek
lub dziecko moze wykonaé zdjecie swojej pracy (za zgoda nauczyciela).

VIII TRYB UZYSKIWANIA WYZSZEJ OCENY NIZ PRZEWIDYWANA
Nauczyciel moze podnie$¢ ocen¢ roczng o jeden stopien uczniowi, ktory:

e bierze udzial w konkursach przedmiotowych,

e bardzo aktywnie uczestniczy w zajeciach,

e wykazuje inwencj¢ tworcza w wykonywaniu prac,

e wspomaga nauczyciela w dzialaniach: przygotowanie komputerow, modyfikacja
oprogramowania i systemow itd.

IX USTALENIA DODATKOWE

e uczen, ktory byt przez dluzszy czas nieobecny na zajeciach informatycznych i
usprawiedliwiony oraz nieposiadajacy min 3 ocen czastkowych jest obowigzany do
odrobienia zalegtosci,

e prace wykonane przez ucznidow sg przez nauczyciela archiwizowane i udostgpniane na
prosbe ucznia lub jego rodzicéw (opiekundw prawnych) do wgladu w szkole,

e nauczyciel jest zobowigzany do zapoznania si¢ z opinia PPP dotyczaca dysfunkcji
ucznia 1 stosowanie si¢ do zalecen PPP oraz indywidualizowanie wymagan
edukacyjnych 1 kryteriow oceniania w stosunku do ucznia
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