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KAZIMIERZ ZAJAC

ROZPORZADZENIE
MINISTRA EDUKACJI NARODOWE.J»
z dnia 14 lutego 2017 r.

w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy
programowej ksztalcenia ogolnego dla szkoly podstawowej, w tym dla uczniow z
niepelnosprawnosciq intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym,
ksztatcenia ogolnego dla branzowej szkoly I stopnia, ksztalcenia ogolnego dla
szkoly specjalnej przysposabiajgcej do pracy oraz ksztatcenia ogolnego dla szkoly
policealne

I WYMAGANIA EDUKACYJNE / OGOLNE CELE KSZTALCENIA:
Cele ksztalcenia informatycznego — wymagania ogélne. Wszystkie etapy edukacyjne

Cele ksztalcenia informatycznego — wymagania og6lne — sg takie same dla wszystkich etapow
edukacyjnych 1 dla wszystkich typow szkot. Ich interpretacja dla poszczegolnych etapow
ksztatcenia jest zapisana w postaci wymagan szczegotowych.

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemdéw na bazie logicznego i abstrakcyjnego
mysSlenia, myslenia algorytmicznego 1 sposobOw reprezentowania informacji.

Programowanie 1 rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem komputera oraz innych
urzadzen cyfrowych: ukladanie i programowanie algorytmow, organizowanie, wyszukiwanie
1 udostepnianie informacji, postugiwanie si¢ aplikacjami komputerowymi.

Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi, w tym:
znajomos$¢ zasad dziatania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz wykonywania
obliczen 1 programow.

Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak: komunikacja 1 wspotpraca w grupie w tym
w $srodowiskach wirtualnych, udzial w projektach zespotowych oraz organizacja i zarzadzanie
projektami.

Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Respektowanie prywatnosci informacji i
ochrony danych, praw wlasnosci intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm wspoétzycia
spotecznego, ocena zagrozen zwigzanych z technologia i ich uwzglednienie dla
bezpieczenstwa swojego i1 innych.

Cele ksztatcenia informatycznego — wymagania szczegdtowe

Podane tutaj wymagania szczegdtowe ksztalcenia informatycznego, okreslajg tresci
nauczania, dla kolejnych etapéw edukacyjnych. Opis tresci nauczania, podobnie jak w calej



podstawie programowej, jest w jezyku efektow ksztalcenia, czyli oczekiwanych umiejgtnosci
uczniow.

Opis wymagan szczeg6élowych ma charakter przyrostowy (dopetniajacy) — na kazdym etapie
edukacyjnym wymaga si¢ od uczniow takze wiadomos$ci i umiejetnosci zdobytych na
wczesniejszych etapach edukacyjnych.

II SPOSOBY SPRAWDZANIA WYMAGAN EDUKACYJNYCH

W rozporzadzeniu MEN! okreslono, ze ,,Ocenianie osiggnie¢ edukacyjnych ucznia polega na
rozpoznawaniu przez nauczycieli poziomu 1 postgpdw W opanowaniu przez ucznia
wiadomosci 1 umiejetnosci w stosunku do wymagan edukacyjnych wynikajacych z podstawy
programowej, okreslonej w odrgbnych przepisach i1 realizowanych w szkole programow
nauczania uwzgledniajacych te podstawe™.

Rozpoznaniu poziomu wiedzy ucznia 1 jego postgpéw w opanowaniu wiadomosci
1 umiejetnos$ci moga shuzy¢:

e obserwacja biezacej pracy;

e obserwacja ucznia na lekcji (m.in. samodzielno$¢ w wykonywaniu ¢wiczen,
aktywnos$¢ na lekcji, inwencja tworcza, stosowanie zasad bezpieczenstwa i wlasciwej
organizacji pracy oraz higieny na stanowisku komputerowym itd.);

e wykonana przez ucznia praca — utworzony lub zmodyfikowany dokument
komputerowy, m.in. rysunek, prezentacja, tekst, tabela arkusza kalkulacyjnego,
prezentacja multimedialna, strona internetowa, program komputerowy;

e zadania sprawdzajace;

e prezentowanie samodzielnie opracowanych zagadnien

e prace podejmowane z wlasnej inicjatywy na przyktad: prezentacje, plansze
pogladowe, instrukcje itp.

Podczas lekcji nauczyciel ma mozliwos¢ zebrania wielu informacji o umiejetno$ciach
uczniéw oraz o ich sprawnosci w postugiwaniu si¢ narzedziami T1L.

Nauczyciel powinien obserwowac, czy dziatania podejmowane przez uczniow w celu
rozwigzania ¢wiczenia wynikaja z nabytych umiejetnosci 1 czy sg to dziatania Swiadome oraz
czy uczen wykonuje wszystkie czynno$ci planowo 1 nie dziata chaotycznie lub przypadkowo.

Nalezy premiowaé uczniéw (réwniez stownie) za wykonanie ¢wiczenia samodzielnie
1 poprawnie. Czas wykonania zadania nie powinien by¢ gtdownym miernikiem oceny.

W trakcie wykonywania ¢wiczen mozna zadawa¢ uczniom pytania o sposdb otrzymania
danego rozwigzania. Uczen odpowiadajacy na lekcji na pytania dodatkowe lub wykonujacy
dodatkowe ¢wiczenia powinien by¢ za to rOwniez oceniany.

! Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 30 kwietnia 2007 r. w sprawie warunkow i sposobu oceniania, klasyfikowania i
promowania uczniow i shuchaczy oraz przeprowadzania sprawdziandw i egzaminéw w szkotach publicznych (Dz. U. Nr 83, poz. 562 z p6ézn.
zm.).


http://prawo.vulcan.pl/przegdok.asp?qdatprz=12-01-2008&qplikid=1165
http://prawo.vulcan.pl/przegdok.asp?qdatprz=12-01-2008&qplikid=1165

Nalezy tak organizowac prac¢ na lekcji (przygotowywaé odpowiednie ¢wiczenia), aby
uczniowie poczatkujacy nie czuli si¢ gorsi. Nalezy zwracaé szczeg6lng uwage na postepy
w zdobywaniu wiedzy i odpowiednio je premiowac.

Dla uczniéw szczegdlnie zainteresowanych informatykg trzeba przygotowaé ¢wiczenia
troche trudniejsze, aby mogli wykazac si¢ swoimi umiejetno$ciami 1 wiedzg.

Cwiczenia sprawdzajace powinny byé bardzo precyzyjnie okreslone i doktadnie
przygotowane, w formie zrozumialej dla ucznia i ulatwiajacej jednoznaczng ocen¢. Forma
zadan nie powinna odbiega¢ od ¢wiczen, ktore uczniowie wykonujg na zajeciach. W ocenie
¢wiczenia nalezy uwzgledni¢ wykonanie wszystkich polecen zgodnie z trescia.

Jesli na lekcji informatyki dwie osoby pracuja przy jednym komputerze, nalezy tak
planowac zajecia, aby uczniowie mogli wykonywa¢ ¢wiczenia na zmiang. Tej zasady nalezy
przestrzegac i egzekwowac ja, by nie dochodzito do sytuacji, w ktorej pracuje tylko uczen,
posiadajacy wigksze umiejgtnosci.

W prezentowanym programie przyktadowe wymagania edukacyjne na poszczegodlne oceny
zostaty opisane w rozdziale IV. Korzystajac z zapisow umieszczonych w tabelach, po ich
ewentualnej modyfikacji, nauczyciel moze oceni¢ kazdego ucznia.

III SPRAWDZIANY

Po kazdym rozdziale przeprowadzony zostaje test-praktyczny
Termin sprawdzianu podaje nauczyciel z minimum tygodniowym wyprzedzeniem.

Na sprawdzenie nauczyciel ma 2 tygodnie.

W przypadku nieobecno$ci ucznia na zadaniach sprawdzajgcych uczen jest zobowigzany do
wykonania w/w w ciagu 2 tygodni od dnia powrotu do szkoly. Termin i sposob
uzupelnienia zalegtoSci wyznacza nauczyciel w porozumieniu z uczniem. W szczegdlnym
przypadku termin zaleglej pracy moze zostaé przedtuzony przez nauczyciela.
Jesli uczen unika prac (nieusprawiedliwione nieobecnos$ci w wyznaczonych terminach), musi
ja wykona¢ po powrocie do szkoty w najblizszym terminie. W przypadku nie uzupeinienia
tre$ci programowych uczen otrzymuje ocen¢ niedostateczng.

IV SZCZEGOLOWE KRYTERIA OCENIANIA

Oceny ustala si¢ w stopniach wedtug tradycyjne;j skali:

Stopien celujacy - 6
Stopien bardzo dobry - 5
Stopien dobry - 4
Stopien dostateczny - 3
Stopien dopuszczajacy - 2
Stopien niedostateczny - 1



1.1. Rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — opracowywanie tekstu w edytorze tekstu

Stopien dopuszczajacy
Uczen:

Stopien dostateczny
Uczen:

Stopien dobry
Uczen:

Stopien bardzo dobry
Uczen:

formatuje tekst:

ustala atrybuty tekstu
(pogrubienie, podkreslenie,
przekreslenie, kursywe), sposob
wyréwnywania tekstu miedzy
marginesami, parametry czcionki
formatuje rysunek (obiekt)
wstawiony do tekstu;

zmienia jego rozmiary, oblewa
tekstem lub stosuje inny uktad
rysunku wzgledem tekstu;
zapisuje dokument tekstowy w
pliku;

uczestniczy w projekcie
grupowym, wykonujac proste
zadania

2

zna 1 stosuje podstawowe zasady
redagowania tekstu;

dostosowuje formatowanie tekstu
do jego przeznaczenia;

stosuje interlinie 1 wcigcia;
stosuje automatyczng numeracj¢ 1
wypunktowanie; potrafi
zastosowac dolny 1 gérny do
pisania wzoroéw;

wstawia tabele 1 wykonuje
podstawowe operacje na jej
komorkach;

gromadzi materiaty do
wykonania zadania w ramach
projektu grupowego;

opracowuje zlecone zadania

stosuje tabulatory

wykorzystuje mozliwosci
automatycznego wyszukiwania i
zamiany znakow;

wykorzystuje edytor rownan do
pisania prostych wzorow;

zna podstawowe zasady pracy z
tekstem wielostronicowym
(redaguje nagtéwek, stopke
wstawia numery stron);

potrafi podzieli¢ tekst na
kolumny;

drukuje dokumenty tekstowe,
dobierajac odpowiednie
parametry drukowania;
przygotowuje dokumenty do
wykonania zadania w ramach
projektu grupowego

stosuje tabulatory

potrafi zmieni¢ ich ustawienia w
catym tekscie;

wyjasnia na przyktadach rdéznice w
stosowaniu wcigc i tabulatorows;
stosuje odpowiednio spacje
nierozdzielajace;

wstawia dowolne wzory,
wykorzystujac edytor rownan;
stosuje podzial strony; stosuje
przypisy;

wie, jak sprawdzi¢ z ilu znakow
sktada si¢ dokument;

wykonuje trudniejsze zadania
szczegbdtowe podczas realizacji
projektu grupowego

1.1. Rozwiazywanie problemow z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — opracowywanie tekstu w edytorze tekstu

Stopien dopuszczajacy
Uczen:

Stopien dostateczny
Uczen:

Stopien dobry
Uczen:

Stopien bardzo dobry
Uczen:

opisuje algorytm, znajdowania

prezentuje wybrany algorytm,

Opisuje algorytm znajdowania

Opisuje algorytm na liczbach




wybranego elementu w zbiorze
nieuporzadkowanym, na
przyktadzie wyboru najwyzszego
ucznia sposrdd pieciu

korzystajac z oprogramowania
edukacyjnego;

opisuje algorytm znajdowania
wybranego elementu w zbiorze
nieuporzadkowanym na
przyktadzie wyboru najwigkszej
liczby sposrdd n liczb — stosuje
przeszukiwanie liniowe;
stosuje algorytm poszukiwania
przez polowienie w zabawie w
zgadywanie liczb

wybranego elementu w zbiorze
uporzadkowanym — stosuje
algorytm poszukiwania przez
potowienie;

opisuje algorytmy na liczbach
naturalnych: przedstawia dzialanie
algorytmu Euklidesa w wersji z
odejmowaniem;

porzadkuje elementy w zbiorze
metodg przez wybieranie;
korzysta z pomocy dydaktycznych
lub dostepnego oprogramowania
do demonstracji dziatania
wybranych algorytmow

naturalnych: bada podzielno$¢
liczb, wyodrgbnia cyfry danej
liczby, przedstawia dziatanie
algorytmu Euklidesa w wersji z
dzieleniem;

porzadkuje elementy w zbiorze
metodg przez zliczanie;
zapisuje jeden wybrany algorytm w
postaci listy krokow lub
przedstawia w postaci schematu
blokowego

2.2. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera — tworzenie programéw komputerowych

Stopien dopuszczajacy Stopien dostateczny Stopien dobry Stopien bardzo dobry
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
w wybranym dydaktycznym W wybranym dydaktycznym W wybranym dydaktycznym Wyjasnia pojecia: parametr

srodowisku programowania
(Baltie, Scratch) tworzy
programy sterujace obiektem na
ekranie;

analizuje gotowe proste programy
zapisane w wybranym jezyku
programowania;

Z pomoca nauczyciela tworzy
prosty program w jezyku
wysokiego poziomu
wyswietlajacy napis na ekranie;

srodowisku programowania
projektuje, tworzy i testuje
programy sterujace obiektem na
ekranie;

w wybranym dydaktycznym
srodowisku programowania
(Baltie, Scratch) zapisuje algorytm
znajdowania wybranego elementu
w zbiorze nieuporzagdkowanym, np.
maksimum z n liczb;

zna 0gblng budowg programu i

srodowisku programowania
(Baltie, Scratch) programuje
algorytm Euklidesa w obu wersjach
(z odejmowaniem i z dzieleniem)
oraz stosuje algorytm
poszukiwania przez potowienie w
grze w zgadywanie liczby;

wie, co to jest typ zmienne]j i
potrafi zadeklarowa¢ zmienne typu
liczbowego (catkowite,
rzeczywiste) i stosowac je w

formalny, parametr aktualny,
interpretacja, kompilacja;
definiuje (korzystajac z
podrecznika) funkcje bez
parametrow i z parametrami w
wybranym jezyku wysokiego
poziomu;

analizuje (wspoOlnie z
nauczycielem) programy, w
ktorych zastosowano funkcje;
zapisuje je, uruchamia i wyjasnia




potrafi uruchomi¢ utworzony
program i wyprowadzi¢ wyniki
na ekran

najwazniejsze elementy jgzyka
programowania — stowa kluczowe,
instrukcje, wyrazenia, zasady
sktadni;

stosuje w programach zmienne i
wykonuje proste obliczenia, np.
oblicza sume¢ dwoch liczb, $rednig
z dwoch liczb

zadaniach; zna dzialanie instrukcji
warunkowej w wybranym jezyku
wysokiego poziomu i potrafi
zrealizowac¢ prosty algorytm z
warunkami;

wie, co to sg podprogramy i zna ich
zastosowanie;

definiuje 1 stosuje procedury w
wybranym dydaktycznym
srodowisku programowania
(Baltie, Scratch)

ich dzialanie;

na bazie przyktadow z podrecznika
stosuje funkcje bez parametrow i z
jednym parametrem w prostych
programach;

korzystajac z podrecznika,
deklaruje tablice, wczytuje 1
wyprowadza elementy tablicy na
ekran;

analizuje opisane w podreczniku
gotowe programy realizujace
algorytmy porzadkowania metoda
przez wybieranie i zliczanie oraz
wyszukiwania elementu w zbiorze
uporzadkowanym,;

zapisuje je w wybranym jezyku
programowania i potrafi wyjasni¢
ich dziatanie

3.1. Rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — tworzenie prezentacji multimedialnej

Stopien dopuszczajacy
Uczen:

Stopien dostateczny
Uczen:

Stopien dobry
Uczen:

Stopien bardzo dobry
Uczen:

wie, czym jest prezentacja
multimedialna i1 postuguje si¢
programem do jej tworzenia,

zna podstawowe zasady
tworzenia prezentacji;

tworzy prezentacj¢ skladajaca si¢

zna cechy dobrej prezentacji;
podaje przyktadowe programy do
tworzenia prezentacji; wykonuje
przej$cia miedzy slajdami; stosuje
tlo na slajdach; potrafi ustawic
jednakowe tlo dla wszystkich

Przygotowuje plan prezentacji;
planuje wyglad slajdow;
korzysta z szablonow;

dobiera odpowiedni szablon do
danej prezentacji;

potrafi ustawi¢ jednakowe tlo dla

Przygotowuje w prezentacji efekty
dzwickowe;

przygotowuje prezentacje w
postaci albumu fotograficznego;
poddaje nagrany film podstawowe;]
obrdbce;




z kilku slajdow z zastosowaniem
animacji niestandardowych;
wstawia do slajdu tekst 1 grafike;
zapisuje prezentacje i potrafi
uruchomi¢ pokaz slajdow

slajdow; zmienia kolejnos¢
slajdow; usuwa niepotrzebne
slajdy; zna podstawowe
mozliwosci programu do obrdobki
filmu; zna najwazniejsze etapy
historycznego rozwoju informatyki
1 technologii

wszystkich slajdow oraz inne dla
wybranego slajdu;

potrafi nagra¢ zawarto$¢ ekranu i
wstawi¢ nagranie na slajd
prezentacji;

korzysta z wybranego urzadzenia
do nagrywania filméw i nagrywa
filmy;

wstawia na slajd hiperlacza,
umieszcza przyciski akeji;

dba o poprawnos¢ redakcyjna
tekstow;

przedstawia gldwne etapy
historycznego rozwoju informatyki

1 technologii

wstawia film do prezentac;ji;
wspotpracuje w grupie przy
tworzeniu projektu, wykonujac
samodzielnie zadania szczegotowe;
omawia poszczegolne etapy
historycznego rozwoju informatyki
1 technologii;

okresla zakres kompetencji
informatycznych, niezb¢dnych do
wykonywania roznych zawodow

4.1. Rozwiazywanie problemow z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym

Stopien dopuszczajacy
Uczen:

Stopien dostateczny
Uczen:

Stopien dobry
Uczen:

Stopien bardzo dobry
Uczen:

potrafi zastosowa¢ kopiowanie 1
wklejanie formut;

zna ogo6lne zasady przygotowania
wykresu w arkuszu
kalkulacyjnym;

korzysta z kreatora wykreséw do
utworzenia prostego wykresu;
zapisuje utworzony arkusz
kalkulacyjny we wskazanym
folderze docelowym stosuje
arkusz kalkulacyjny do
rozwigzywania prostych zadan

zna i stosuje zasad¢ adresowania
wzglednego;

potrafi tworzy¢ formuty
wykonujace proste obliczenia;
stosuje funkcje arkusza
kalkulacyjnego, tj.: SUMA,
SREDNIA;

tworzy wykres sktadajacy si¢ z
dwoch serii danych, potrafi doda¢
do niego odpowiednie opisy stosuje
arkusz kalkulacyjny do
rozwigzywania prostych

stosuje adresowanie mieszane;
porzadkuje 1 filtruje dane w tabeli;
potrafi tworzy¢ formuty
wykonujace bardziej
zaawansowane obliczenia;
wykonuje w arkuszu
kalkulacyjnym obliczenia z
dziedziny fizyki, matematyki,
geografii, np. tworzy tabele do
obliczania warto$ci funkcji
liniowej i tworzy odpowiedni
wykres;

Rozréznia zasady adresowania
wzglednego, bezwzglednego 1
mieszanego;

potrafi uktada¢ rozbudowane
formuty z zastosowaniem funkcji;
tworzy, zaleznie od danych, r6zne
typy wykreséw: XY (punktowy),
liniowy, kotowy; wstawia tabele
arkusza kalkulacyjnego do
dokumentu tekstowego jako obiekt
osadzony i jako obiekt potaczony;

wstawia z pliku tabele arkusza




rachunkowych z zakresu objetego
programem nauczania klasy VIII

problemoéw algorytmicznych;
stosuje arkusz kalkulacyjny do
rozwigzywania zadan
rachunkowych (na przyktad z
matematyki lub fizyki) iz
codziennego zycia (na przyklad
planowanie wydatkow)

zna zasady doboru typu wykresu
do danych 1 wynikow; drukuje
tabele arkusza kalkulacyjnego,
dobierajac odpowiednie parametry
drukowania; rozrdznia linie siatki i
obramowania korzystajac z
gotowego przyktadu, np. modelu
rzutu kostka szeScienng do gry,
omawia, na czym polega
modelowanie

kalkulacyjnego do dokumentu
tekstowego;

realizuje algorytm iteracyjny i z
warunkami w arkuszu
kalkulacyjnym wykonuje prosty
model, np. rzutu moneta,
korzystajac z arkusza
kalkulacyjnego

5.1. Rozwiazywanie problemow z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — tworzenie strony internetowej

Stopien dopuszczajacy
Uczen:

Stopien dostateczny
Uczen:

Stopien dobry
Uczen:

Stopien bardzo dobry
Uczen:

zna ogolne zasady projektowania
stron WWW i wie, jakie
narzg¢dzia umozliwiajg ich
tworzenie;

wie, w jaki sposob zbudowane sg
strony WWW

potrafi, korzystajac z
podstawowych znacznikow
HTML, tworzy¢ prosta strukture
strony internetowej;

umie tworzy¢ akapity i wymuszaé
podzial wiersza, dodawa¢ nagtowki
do tekstu, zmienia¢ kroj i rozmiar
czcionki;

wie, jak zalozy¢ internetowy
dziennik — blog

Zna funkcje 1 zastosowanie
najwazniejszych znacznikow
HTML;

potrafi wstawia¢ obrazy do
utworzonych stron;

umie tworzy¢ listy wypunktowane i
numerowane 1 wstawia¢ hipertacza;
wie, czym s3 systemy zarzadzania
tre$cig 1 tworzy prosty blog w
oparciu o wybrany system

Formatuje tekst na stronie
internetowej, wstawia tabele;

dba o poprawno$¢ merytoryczng i
redakcyjng tekstow;

potrafi utworzy¢ prostg strong
internetowa (m.in. zawierajaca
blog) w oparciu o wybrany system
zarzadzania trescia;

dodaje nowe wpisy, przydziela
wpisy do kategorii, dodaje tagi;
wspotpracuje w grupie przy
tworzeniu projektu, wykonujac
samodzielnie zadania szczegotowe




Stopien niedostateczny otrzymuje uczen, ktory:

¢ nie spetnia warunkéw wymienionych w zakresie oceny dopuszczajacej

¢ nie opanowal wiadomos$ci 1 umiejetnosci okre$lonych programem nauczania
danej klasy,

¢ braki w wiadomos$ciach 1 umiej¢tnosciach uniemozliwiaja kontynuacj¢ dalszej
nauki z zakresu przedmiotu,

+ nie potrafi wykona¢ zadan o podstawowym stopniu trudno$ci, nawet z pomocg
nauczyciela,

¢ brak jakiejkolwiek pracy na zajeciach, pomimo pomocy nauczyciela i
stworzonych warunkow.

O zasadach przedmiotowego systemu oceniania uczniowie informowani sg na pierwszych

zajeciach lekcyjnych.

Na zajeciach obowigzuje w danym roku szkolnym kontrakt z uczniami, w ktorym
szczegdlowo okreslony jest sposdb oceniania oraz zagadnienia dotyczace obowigzkow ucznia
1 nauczyciela zwigzanych z przedmiotem.

Dla uczniéw z opinia PPP nauczyciel moze ustali¢ indywidualne wymagania zwiazane z
praca na zajeciach.

V ZASADY OCENIANIA PRAC PISEMNYCH

Na zajeciach informatyki nie stosuje si¢ pisania sprawdziandéw, klaséwek itp. ze wzgledu na
specyfike tych zaje¢. Stosuje si¢ zadania sprawdzajace z danego dziatu, programu
uzytkowego.

VI SPOSOB WYSTAWIANIA OCENY KLASYFIKACYJNEJ
Oceny czastkowe - minimum 4 oceny ( 2 godziny tygodniowo), wystawiane sg z:
1. Odpowiedzi ustnych
2. Wykonanych prac w formie elektroniczne;j
3. Testow praktycznych
4. Aktywnosci na lekcji
5. Prace dlugoterminowe, projekty
6. Prac dodatkowych
7. Udziat w konkursach

Srednia ocen w dzienniku elektronicznym jest pomocna przy wystawianiu oceny

klasvfikacyjnej , ale nie decyvduje o ocenie.




Uczniowie, ktorzy w semestrze majg ponad 50% godzin nieobecnosci, nie beda

klasyfikowani.

VII WARUNKI POPRAWIANIA OCEN

Kazda oceng z informatyki uczen moze poprawi¢ w ciggu 2 tygodni (obecnosci w szkole) od
chwili wystawienia oceny. Po uplywie tego czasu uczen traci mozliwo$¢ poprawy oceny.
Poprawia¢ oceng mozna tylko dwa razy w semestrze. Ocena uzyskana z poprawy zostaje

wpisana do dziennika w kolejnej rubryce ocen obok oceny poprawianej a w niektérych

przypadkach ocena jest poprawiona w miejscu poprzedniej z odpowiednim

komentarzem. W wyjatkowych sytuacjach nauczyciel moze wydtuzy¢ czas na poprawe.

Uczen nie ma mozliwosci poprawiania oceny semestralnej lub koncowo rocznej w

koncowym okresie klasyfikacyjnym.

VIII ZASADY UDOSTEPNIANIA DO WGLADU PRAC PISEMNYCH

Na zajeciach informatyki nie stosuje si¢ pisania sprawdzianoéw, klasowek itp. ze wzgledu na
specyfike tych zaje¢. Wszystkie prace ucznidow sg archiwizowane na komputerze nauczyciela
1 serwerze — sg dostepne do wgladu.

IX TRYB UZYSKIWANIA WYZSZEJ OCENY NIZ PRZEWIDYWANA
Nauczyciel moze podnie$¢ oceng roczng o jeden stopien uczniowi:

e bierze udziat w konkursach przedmiotowych,

e bardzo aktywnie uczestniczy w zajeciach,

e wykazuje inwencj¢ tworcza w wykonywaniu prac,

e wspomaga nauczyciela w dzialaniach: przygotowania komputerow, modyfikacji
oprogramowania i systemow itd.

X USTALENIA DODATKOWE

e uczen, ktéry byt przez dluzszy czas nieobecny na zajgciach informatycznych i
usprawiedliwiony oraz nieposiadajacy min 3 ocen czastkowych jest obowigzany do
odrobienia zaleglosci,

e prace wykonane przez ucznidw sg przez nauczyciela archiwizowane i udostepniane na
prosbe ucznia lub jego rodzicéw (opiekundéw prawnych) do wgladu w szkole,
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e Nauczyciel jest zobowigzany do zapoznania si¢ z opinia PPP dotyczaca dysfunkcji
ucznia 1 stosownie si¢ do zalecen PPP oraz indywidualizowania wymagan
edukacyjnych i kryteriow oceniania w stosunku do ucznia
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